Online Planspiel zum Klimawandel ,,Keep Cool“- Was passiert,
wenn lhr entscheidet?

Eine Veranstaltung der Politischen Akademie der Friedrich-Ebert-Stiftung in NRW
aus dem Themenfeld: Digitalisierung

zweitagige Veranstaltung an lhrer Schule/ Institution in NRW

Die Zeit lauft! 50 Stadte - eine globale Herausforderung: Du Gbernimmst in dem Online-
Multiplayer-Spiel ,Keep Cool“ die Fuhrung einer Stadt in Zeiten der Klimakrise. Sorge in Deiner
Stadt fur wirtschaftliche Entwicklung, schitze sie vor Klimaereignissen - und sammle Punkte!

Dabei hast Du die Wahl: Schwarze Fabriken oder grine Technologien? In welche Forschung
investierst Du? In welche Schutzmalinahmen? Und mit wem kooperierst Du politisch — oder nicht?

Klar ist: Deine Entscheidungen haben Folgen- ebenso die Deiner Mitspieler_innen. Ihr bestimmt,
ob Ihr den Temperaturanstieg in Grenzen halten koénnt!

Nach einem inhaltlichen Einstieg ins Thema mit kurzem Kennenlernen im virtuellen Seminarraum
(10.00- 10.30 Uhr) startet auch schon das Spiel (10.30— 11.30 Uhr) mit einer anschlielRenden
ersten Auswertung (ca. 11.30— 12.00 Uhr) zu Spielstrategien und Spielerfolg. Am zweiten Spieltag
wird noch einmal gespielt (10.00— ca. 10.40 Uhr*) und anschlieend im virtuellen Seminarraum
ausgewertet, was lhr aus dem Spiel Uber den Klimawandel und den Umgang mit seinen Folgen
lernen konnt.

*Der zeitliche Ablauf kann flexibel besprochen werden, mindestens zwei Stunden, besser noch
drei Stunden mit Spielpause sind allerdings erforderlich.

Konzeption und Beratung
Kerstin Ott, Friedrich-Ebert-Stiftung, Forum Jugend und Politik, 53175 Bonn
Tel.: 0228-883-7134, forumjugend@fes.de

Organisation
Sabine Matambalya, Friedrich-Ebert-Stiftung, Forum Jugend und Politik, 53175 Bonn
Tel.: 0228-883-7143, forumjugend@fes.de

Unter www.fes.de/datenschutzhinweise erfahren Sie, zu welchen Zwecken Ihre Daten von uns verarbeitet werden und
welche Rechte Ihnen zustehen.
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